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orma divertida, cautivante y con participacion activa

2. Desarrollar la creatividad y las habilidades para
resolver problemas al mismo tiempo que otros
conocimientos importantes de matematicas y ciencia

3. Adquirir mas habilidades en comunicacion,
organizacion e investigacion que ayude a prepararse
para el exito futuro en niveles mas altos de educacion




- Servomotores interactivos

- Sensores ultrasonicos, tactiles y otros

- Comunicacion por Bluetooth y posibilidades de
descarga multiples

- El software LEGO MINDSTORMS Education NXT
esta basado en iconos

- Esta construido sobre el software de LabVIEW™
de National Instruments (un estandar de la




para construir un robot

2. Programar
A continuacion, se programaron el robot utilizando el software
de LEGO MINDSTORMS Education NXT

3. Poner a prueba
Por ultimo, se ejecutaron los programas, se analizaron si se

ajustaban a las especificaciones solicitadas y, en su caso, se
redisefaron los programas y se realizaron los ajustes







I LA CONTROLADORA Y LOS SENSORES




I INTERFAZ DEL NXT




INSTRUCCIONES BASICAS DEL NXT

My Files

b

Mis archivos
SFIbIMy Files]

Y PR

Archivos de sonido  Archivos de software
[Sound files] [Software files]

L5
(e

Archivos NXT
[NXT files]

Puerto I: Sensor tactil [Touch Sensor]

Pusrto 2: Sensor acustico [Sound Sensor]
Puerto 3 Sensor fotosensible [Light Sensor]
Puerto 4: Sensor ultrasonico [Ultrasonic Sensor]
Puerto BIC: Motores D [Left/Right mators]

Programa NXT
[MXT Program]

= ; Sound dB
ase use port:

Touch, Sal'ljsor %
Sonido dB
[Sound dB]

[Baghusard] (Bachvvalrd 5|
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a iz
urn

ierda  Girar a la izquierda 2
[Turn left 2]

Vacio
[Empty]

Atrds Atrds &
[Backward] [Backward 5]

ne [aa%‘gﬂ] [Bad’%ﬁt 2] [Tu’nfﬁht]

Atrés a laderecha  Atrds a laderecha 2 Girar a la derecha
[Back right) [Back right 2] [Turn rightl

Atrés a la zquierds 2
[Back left 21

Girar a la derecha 2
[Turn right 2]

Puerto12,3,4, A B.C
[Port12 3,4 A, B C]

Esperar 10
Wait 10]

& File exsists
overarite?

Archivo existente.
iDesea resmplazar?
[File exists. Overwrite7]

Guardar

[Save] [File name: Untitied]

Archivo guardado
[File saved]

Enviando archiva
[Sending file]

Eliminar
[Delete]

Menu principal
[Main menu)

Sonido dBA
[Sound dBA]

Sound dBA| Reflected light Ambient | gh t]
Filligetiil]

Luz reflejada

reflej Luz ambiental
[Reflected light]

[Ambient light]

Light Sensor®
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Temperature F*¥| Temperature C*|
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P c Sensor fotosensible®
[Temp {ogi] [Light Sensort]

[Temp: F1

Rotation™
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Makor rotations

Mator degress
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Rotacion®
[Rotation*]

Rotaciones del moter
[Motor rotations]

Grados del motor
[Motor degrees]

Ultrasonic cmi
— T

Uitrasonic inch

[Ultrasonic cm]

Visabiliy

p Tactil [Touch]
[Utrasonic inch]

on { OFF

(E]

Bluetooth
[Blustaoth]

Configuracisn
[Settings]

Volumen
Melume]

Suspendido Eliminar archivos
[Sleepl [Delste files]

Eliminando todos los
archivos. SFIbéEsta
seguro?
[Deleting all files!

Are vou sura?l
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Visibilidad
WVisibility]
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Visible
[Visible]

Invisible
Invisible
[Invisible]

Encendido/apagade
[OniOtf]

Encendido
[on]

Connections|

Conexiones
[Connections]
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Mis contactos
[My contacts]

[E Sean:hinuJ

Buscando
[Ssarching]

[ X Cunnel:tng]

Conectando
[Connecting]

[E Turning on] [A Connection ?J

Encendiendo 4Conexion?
[Turning on] [Connection?]

{A Failed 1}
iFallé!
[Failed!]

[ Ay Lineis busy]
Lalinea esta
ocupada
ILing is busv]




GUIA DE MONTAJE BASICA




MONTAJES BASICOS




LOS SERVOMOTORES
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Nicleo del motor ‘ * Pieza central con un
orificio de eje para
Tacémetro para el = " fijar una rueda
sensor de rotacion Engranajes

integrado integrados




SOFTWARE Y CONEXION AL NXT

Archiva Edicién Herramientas Ayuda

Owb 80O

programan] Inicio =

Robot Educatar
Qo

Inicia =

Robot Educator
Q@

Paleta comuin

% )

Introduccion

Este apartads le ofracerd una ripida introduccién a
los oncaptos

Presentacian del software

Este spartada es una presentacidn répida del
Software LEGO MINDSTORMS Education MXT

Paleta comuin

g Inicia

Paleta completa

Paleta completa

# E—— #
Seleccionar: Seleccionar:
Altavoz Sensor ultrasdnice g Altavoz Sensor ultrasanico
[ i Sensor tachl ‘isualizar Sensor kactl ‘isualizar
_r\) > & B Sensor fotosensible Lémpara 4% Sensor Fotosensible Lémpara
L Mokor Sensor acustico b Makar Sensor acdsticn
s’ Iniciar nuevo programa
Tada —_— Tada
= _Sln titulo-1
57 :
2
Abrir dltimo programa
éNecesita ayuda? @ éMecesita ayuda? @
Pase el cursor por encima de un objeto para leer cusl s su ." Pase el cursor por endima de un objeto para lesr cusl as su
fundion. Si necesita mas ayuda, haga dic en el vincula 'Mis | EES fundion, Si necesits mas ayuda, haga dic en el vinculo "Mas
ayuda’, ayuda’s
Mz svuds » Mis svuds >

=] Descargando en NXT...

o
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Progreso

Descargando. .,
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MINDSTORMS EDUCATION NXT
- Tecnologia vs ecologia

- Iniciativas politicas y sociales
en desarrollo sostenible




